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Business card

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyBuilding Firm

Карты бизнеса необходимы для выполнения        прибыльных работ. 

Они также увеличивают доход игрока. Чем больше у кого-то предприятий, тем 
больше он будет зарабатывать за каждый ход. Карты бизнеса состоят из                
компаний и         бизнесменов. Компании приносят больше прибыли, чем биз-
несмены, но и стоят они дороже. С другой стороны, бизнесмены зарабатывают 
меньше денег, но обладают особыми способностями.

Дополнительные карты бизнеса и Гангстеров можно купить во время игры.

Подготовка к игре
• Поместите планшеты в центр стола, чтобы все игроки могли до них до-
тянуться.

• Разделите карты дел для каждого раунда (см. Нумерацию на обратной
стороне), перемешайте их и положите лицевой стороной вниз на планшет.

• Рассортируйте и поместите деньги в середину стола.

• Положите три карты «Монополии» на второй планшет лицевой стороной
вверх.

• Каждый игрок получает карты влияния: 1 осведомитель, 1 интриган и
1 помощник. Перетасуйте оставшиеся карты и положите их на планшет ли-
цевой стороной вниз.

• Свод правил должен быть под рукой. Он содержит сводку символов на
последней странице. Некоторые из этих символов будут использоваться в
ходе игры, и игрокам, возможно, потребуется обращаться к ним.

Игровые компоненты
30 Карт гангстеров        3 Карты монополии               2 Планшета
34 Карт бизнесов           5 Кар боссов                              4 Кубика
90 Карт дел                       1 жетон первого игрока        25 жетонов
35 Карт влияния            140 Банкнот                                 1 Книга правил

La Cosa Nostra
Преступным миром Нью-Йорка правят «Коза Ностра». Их жадность безгра
нична: наркотики, проституция, мошенничество и коррупция - щупальца Коза¨
Ностры проникают повсюду. Однако за кулисами, преступные кланы вовлече
ны в жестокую борьбу за власть, безжалостно стремясь к богатству.

Каждый игрок является боссом своей семьи стремящийся расширить свой¨
бизнес и заработать как можно больше денег с помощью преступной¨
деятельности. Команда гангстеров будет служить ему, выполняя задания и¨
нападая на других боссов. Наибольшего успеха можно добиться благодаря¨
сотрудничеству с другими игроками, но в этой игре может быть только один по
бедитель. Споры и распри между семьями станут повседневным явлением.

La Cosa Nostra - это не товарищеская игра. Чтобы победить, нужно быть злым и¨
коварным. Ваши противники будут постоянно пытаться сорвать ваши планы, и¨
всегда есть риск, что ваши планы сорвутся. Хотя долгосрочное планирование¨
выгодно, вам так-же необходимо сосредоточиться на краткосрочной тактике и¨
быть гибким при заключении сделок с оппонентами. Дипломатия - важный фак-
тор в игре. Вам придётся преодолевать один кризис за другим и определять, кто¨
будет другом или врагом на протяжении всей партии. В этой игре вы будете¨
угрожать своим противникам, вести переговоры с бывшими врагами, развивать¨
союзы и постоянно ожидать предательства.

Карты

В игре есть несколько типов карт:
Карты дел и карты влияния ДОЛЖНЫ храниться в секрете от других игроков, 
пока они находятся в вашей руке. Карты с вашей руки нельзя обменивать или¨
отдавать. Категорически запрещается показывать карты перед розыгрышем. 
Эти карты будут разыграны и сброшены, а затем перекуплены в начале каждого¨
следующего раунда.
Карты дел не разыгрываются прямо с руки. Они должны быть назначены ганг
стерам на этапе планирования. С помощью этих карт вы можете либо зараба
тывать деньги (      Прибыльная работа), либо атаковать других игроков
(      Атака).

Карты влияния разыгрываются с вашей руки и выполняются мгновенно. 
Карты гангстеров и карты бизнеса хранятся лицевой стороной вверх в игро
вой зоне каждого игрока и останутся у своих владельцев, если игрок не будет¨
вынужден их сбросить из-за действий другого игрока.

Карты гангстеров используются для выполнения заданий. Количество пушек¨
на карте обозначает силу гангстера. Гангстеров можно убить некоторыми кар
тами дел.

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Drug Dealer

Counts for monopolyDrugs

IJob
round

Gas Station Robbery

$ 2,000
$ 1,000

Prerequisites:
None

Infl uence card

Distraction

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 
the planning phase. 

Схема раскладки стола:

Карты боссов

Карты дел

Карты влияния

Influence cards 
start set

Business cards

Snitch

Play this card 

any time:

Or (on your turn): 

You can exchange the four Business cards 

on the market with new ones. 

You may look at a single planned 

Job card belonging to another player.

Place it face-up on any Gangster.

Play this card during 
the planning phase. 

Henchman

Schemer

Play this card in the Action phase 

before another player‘s turn:

Or play this card when it‘s your turn: 

You are skipped.

You may immediately take an extra turn. 

Afterwards play is continued normally.

Silvio Blundetto
Boss

Frank DiMaggio
Boss Carlo Calmuti

Boss

Maria LaServa
Boss

John Caruso
Boss

Car Bomb

is killed

is deactivated

Target:
An opponent‘s Gangster

Gangster
Blundetto crime familyStart Gangster

Big Joey

Gangster cards

1 2



Business card

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyBuilding Firm

Карты бизнеса необходимы для выполнения        прибыльных работ.

Они также увеличивают доход игрока. Чем больше у кого-то предприятий, тем¨
больше он будет зарабатывать за каждый ход. Карты бизнеса состоят из¨
компаний и         бизнесменов. Компании приносят больше прибыли, чем биз
несмены, но и стоят они дороже. С другой стороны, бизнесмены зарабатывают¨
меньше денег, но обладают особыми способностями.

Дополнительные карты бизнеса и Гангстеров можно купить во время игры.

Подготовка к игре
• Поместите п̈ланшеты в центр стола, чтобы все игроки могли до них до
тянуться.

• Разделите к̈арты дел для каждого раунда (см. Нумерацию на обратной¨
стороне), перемешайте их и положите лицевой стороной вниз на планшет.

• Рассортируйте и поместите д̈еньги в середину стола.

• Положите три карты «Монополии» на второй планшет лицевой стороной
вверх.

• Каждый игрок получает карты влияния: 1 осведомитель, 1 интриган и
1 помощник. Перетасуйте оставшиеся карты и положите их на планшет ли-
цевой стороной вниз.

• Свод правил должен быть под рукой. Он содержит сводку символов на
последней странице. Некоторые из этих символов будут использоваться в
ходе игры, и игрокам, возможно, потребуется обращаться к ним.

Игровые компоненты
30 Карт гангстеров        3 Карты монополии               2 Планшета
34 Карт бизнесов           5 Кар боссов                              4 Кубика
90 Карт дел                       1 жетон первого игрока        25 жетонов
35 Карт влияния            140 Банкнот                                 1 Книга правил

La Cosa Nostra
Преступным миром Нью-Йорка правят «Коза Ностра». Их жадность безгра-
нична: наркотики, проституция, мошенничество и коррупция - щупальца Коза 
Ностры проникают повсюду. Однако за кулисами преступные кланы вовлече-
ны в жестокую борьбу за власть, безжалостно стремясь к богатству.

Каждый игрок является боссом своей семьи стремящийся расширить свой 
бизнес и заработать как можно больше денег с помощью преступной 
деятельности. Команда гангстеров будет служить ему, выполняя задания и 
нападая на других боссов. Наибольшего успеха можно добиться благодаря    
сотрудничеству с другими игроками, но в этой игре может быть только один по-
бедитель. Споры и распри между семьями станут повседневным явлением.

La Cosa Nostra - это не товарищеская игра. Чтобы победить, нужно быть злым и 
коварным. Ваши противники будут постоянно пытаться сорвать ваши планы, и 
всегда есть риск, что ваши планы сорвутся. Хотя долгосрочное планирование 
выгодно вам. Также необходимо сосредоточиться на краткосрочной тактике и 
быть гибким при заключении сделок с оппонентами. Дипломатия - важный фак-
тор в игре. Вам придётся преодолевать один кризис за другим и определять, кто 
будет другом или врагом на протяжении всей партии. В этой игре вы будете 
угрожать своим противникам, вести переговоры с бывшими врагами, развивать 
союзы и постоянно ожидать от предательства.

Карты

В игре есть несколько типов карт:
Карты дел и карты влияния ДОЛЖНЫ храниться в секрете от других игроков, 
пока они находятся в вашей руке. Карты с вашей руки нельзя обменивать или 
отдавать. Категорически запрещается показывать карты перед розыгрышем. 
Эти карты будут разыграны и сброшены, а затем перекуплены в начале каждого 
следующего раунда.
Карты дел не разыгрываются прямо с руки. Они должны быть назначены ганг-
стерам на этапе планирования. С помощью этих карт вы можете либо зараба-
тывать деньги (      Прибыльная работа), либо атаковать других игроков
(      Атака).

Карты влияния разыгрываются с вашей руки и выполняются мгновенно.
Карты гангстеров и карты бизнеса хранятся лицевой стороной вверх в игро-
вой зоне каждого игрока и останутся у своих владельцев, если игрок не будет
вынужден их сбросить из-за действий другого игрока.

Карты гангстеров используются для выполнения заданий. Количество пушек
на карте обозначает силу гангстера. Гангстеров можно убить некоторыми кар-
тами дел.

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Drug Dealer

Counts for monopolyDrugs

IJob
round

Gas Station Robbery

$ 2,000
$ 1,000

Prerequisites:
None

Infl uence card

Distraction

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 
the planning phase. 

Схема раскладки стола:

Boss cards

Job cards

Influence cards

Стартовый набор 
карт влияния

Карты бизнеса

Snitch

Play this card 

any time:

Or (on your turn): 

You can exchange the four Business cards 

on the market with new ones. 

You may look at a single planned 

Job card belonging to another player.

Place it face-up on any Gangster.

Play this card during 
the planning phase. 

Henchman

Schemer

Play this card in the Action phase 

before another player‘s turn:

Or play this card when it‘s your turn: 

You are skipped.

You may immediately take an extra turn. 

Afterwards play is continued normally.

Silvio Blundetto
Boss

Frank DiMaggio
Boss Carlo Calmuti

Boss

Maria LaServa
Boss

John Caruso
Boss

Car Bomb

is killed

is deactivated

Target:
An opponent‘s Gangster

Gangster
Blundetto crime familyStart Gangster

Big Joey

Карты гангстеров

1 2



Ход игры
Игра длится четыре раунда. Каждый раунд разделен на четыре этапа:

1. Этап добора карт
В начале каждого раунда игрокам раздаются карты делéи карты влиянияé
(таблица справа). В каждом игровом раунде есть своя стопка карт, из
которых задание карты раздаются.

Количество карт, которые раздаются каждому игроку, также                   
указаноéна планшете!

2. Этап планирования
Работыéи покупки, планируютсяéпо очереди (по часовой стрелке): 
каждый игрок назначает одну работу или покупку одному из своих
гангстеров, пока все гангстеры на столе не будут задействованы.

3. Этап действий
Запланированные ранее работы или покупки должны быть выполнены. По 
порядку хода каждый игрок выполняет одно задание или покупку, пока не 
будут завершены все задания и покупки.

4. Этап выплат
Игроки получают доход от своих бизнесов а так-же могут нанять одного нового
гангстера. В каждом новом игровом раунде карты дел становятся более мощ-
ными, прибыльными и агрессивными. После 4-го раунда игра заканчивается, и 
игрок с наибольшим количеством денег выигрывает.

Этап планирования
Начиная с первого игрока и по часовой стрелке, каждый игрок назначает дело
или покупку ОДНОМУ из своих гангстеров.

Дело:
Поместите одну из ваших карт дел лицевой стороной вниз на одну из ваших 
карт гангстеров, но держите символы оружия видимыми. Этот гангстер будет вы-
полнять эту дело во время фазы действий.

Покупка:
Вместо использования карты дела игрок может приказать гангстеру купить    
карту бизнеса. Он берет одну из четырёх доступных карт бизнеса на Рынке и 
кладёт её лицом вверх на одного из своих Гангстеров. Таким образом, вы пла-
нируете приобрести этот бизнес на этапе действий. Пока не нужно платить.
Рынок должен быть немедленно пополнен новой картой из стопки.
Таким образом, каждый игрок даёт задание одному из своих гангстеров
на столе, пока ВСЕ они не будут задействованы.
Вы не можете пропустить ход, пока все ваши гангстеры не будут назначены на 
работу или покупку. Игроки сохраняют свои оставшиеся карты дел на следую-
щий раунд игры.
На этапе планирования игрокам разрешается начать переговоры с другими иг-
роками.

Начало игры
• Каждый игрок выбирает одного босса и получает шесть гангстеров своего
цвета.

«Стартовые гангстеры» кладутся лицом вверх перед каждым игроком,
остальные гангстеры кладутся лицевой стороной вниз под карту Босса (в
произвольном порядке).

•  Каждый игрок начинает со своим стартовым бизнесом:

Blundetto crime family (Жёлтый):  1 Ростовщик, 1 Коп, 1 МП компания
DiMaggio crime family (Зелёный):  1 Драгдилер, 1 Юрист, 1 Строит. фирма 
Calmuti crime family (Красный): 1 Сутенёр, 1 Политик, 1 Гараж
LaServa crime family (Фиолетовый): 1 Сутенёр, 1 Ночной клуб
Caruso crime family (Сиий):  1 Юрист, 1 Казино

• Все остальные Карты бизнеса перемешиваются и кладутся на второй план-
шет лицевой стороной вниз. Первые четыре карты вытягиваются и кладутся
лицом вверх на «рынок». В начале игры должно быть четыре разных кар-
ты и не более 1        компании.
- Дубликаты вмешиваются обратно в колоду.

•  Каждый игрок создаёт свою игровую зону.

• Каждый игрок получает 2.000$.

• Любым удобным способом определяется первый игрок. Он получает жетон
стартового игрока.

Job:

Purchase:

�%�X�L�O�G�L�Q�J���­�� �U�P
Drug dealer
Lawyer

Start Gangster
Franco Luciano

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyBuilding Firm

Start Gangster
Lenny DiMaggio

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Drug Dealer

Counts for monopoly
Drugs

Start Gangster
Phil Malony

Businessman

Income:

Lawyer

$ 1,000

Purchase price: $ 2,000

Once per game round, you may look 
at two Orders of your fellow players.

Purchase price: $
Tommy The Cat

20,000
Purchase price: $

Mr. Hong
15,000

Purchase price: $
Mia LaVecchia

10,000

Frank DiMaggio
Boss

DiMaggio Crime Family

(Так-же есть подсказка на обратной стороне карты босса!)

Start Gangster
Franco Luciano

Start Gangster
Franco Luciano

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Pimp

Counts for monopoly
Prostitution

IJob
round

Если одному игроку раздают-
ся только          атакующие за-
дания, то он может отказаться 

от карт. Если он это делает, 

все игроки возвращают свои 

карты, они перемешиваются и 

раздаются снова.

Добор карт

Игровой раунд    I II III IV

Карты дел          4 4 5 5

Карты влияния    - 2 2 2

3 4



Ход игры
Игра длится четыре раунда. Каждый раунд разделен на четыре этапа:

1. Этап добора карт
В начале каждого раунда игрокам раздаются карты делéи                                         
карты влияния (таблица справа). В каждом игровом раунде есть своя              
стопка карт, из которых раздаются карты.

Количество карт, которые раздаются каждому игроку, также¨
указано¨на планшете!

2. Этап планирования
Дела¨и покупки планируются¨по очереди (по часовой стрелке): 
каждый игрок назначает одну работу или покупку одному из своих¨
гангстеров, пока все гангстеры на столе не будут задействованы.

3. Этап действий
Запланированные ранее работы или покупки должны быть выполнены. По
порядку хода каждый игрок выполняет одно задание или покупку, пока не
будут завершены все задания и покупки.

4. Этап выплат
Игроки получают доход от своих бизнесов а так-же могут нанять одного нового
гангстера. В каждом новом игровом раунде карты дел становятся более мощ
ными, прибыльными и агрессивными. После 4-го раунда игра заканчивается, и
игрок с наибольшим количеством денег выигрывает.

Этап планирования
Начиная с первого игрока и по часовой стрелке, каждый игрок назначает дело
или покупку ОДНОМУ из своих гангстеров.

Дело:
Поместите одну из ваших карт дел лицевой стороной вниз на одну из ваших
карт гангстеров, но держите символы оружия видимыми. Этот гангстер будет вы
полнять это дело во время фазы действий.

Покупка:
Вместо использования карты дела игрок может приказать гангстеру купить
карту бизнеса. Он берет одну из четырёх доступных карт бизнеса на Рынке и
кладёт её лицом вверх на одного из своих Гангстеров. Таким образом, вы пла
нируете приобрести этот бизнес на этапе действий. Пока не нужно платить. 
Рынок должен быть немедленно пополнен новой картой из стопки.
Таким образом, каждый игрок даёт задание одному из своих гангстеров
на столе, пока ВСЕ они не будут задействованы.
Вы не можете пропустить ход, пока все ваши гангстеры не будут назначены на
дело или покупку. Игроки сохраняют свои оставшиеся карты дел на следую
щий раунд игры.
На этапе планирования игрокам разрешается начать переговоры с другими иг
роками.

Начало игры
• Каждый игрок выбирает одного босса и получает шесть гангстеров своего
цвета.

«Стартовые гангстеры» кладутся лицом вверх перед каждым игроком,
остальные гангстеры кладутся лицевой стороной вниз под карту Босса (в
произвольном порядке).

•  Каждый игрок начинает со своим стартовым бизнесом:

Blundetto crime family (Жёлтый):  1 Ростовщик, 1 Коп, 1 МП компания
DiMaggio crime family (Зелёный):  1 Драгдилер, 1 Юрист, 1 Строит. фирма 
Calmuti crime family (Красный): 1 Сутенёр, 1 Политик, 1 Гараж
LaServa crime family (Фиолетовый): 1 Сутенёр, 1 Ночной клуб
Caruso crime family (Сиий):  1 Юрист, 1 Казино

• Все остальные Карты бизнеса перемешиваются и кладутся на второй план-
шет лицевой стороной вниз. Первые четыре карты вытягиваются и кладутся
лицом вверх на «рынок». В начале игры должно быть четыре разных кар-
ты и не более 1        компании.
- Дубликаты вмешиваются обратно в колоду.

•  Каждый игрок создаёт свою игровую зону.

• Каждый игрок получает 2.000$.

• Любым удобным способом определяется первый игрок. Он получает жетон
стартового игрока.

Задание:

Покупка:
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Drug dealer
Lawyer

Start Gangster
Franco Luciano

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyBuilding Firm

Start Gangster
Lenny DiMaggio

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Drug Dealer

Counts for monopoly
Drugs

Start Gangster
Phil Malony

Businessman

Income:

Lawyer

$ 1,000

Purchase price: $ 2,000

Once per game round, you may look 
at two Orders of your fellow players.

Purchase price: $
Tommy The Cat

20,000
Purchase price: $

Mr. Hong
15,000

Purchase price: $
Mia LaVecchia

10,000

Frank DiMaggio
Boss

DiMaggio Crime Family

(Так-же есть подсказка на обратной стороне карты босса!)

Start Gangster
Franco Luciano

Start Gangster
Franco Luciano

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Pimp

Counts for monopoly
Prostitution

IJob
round

Если одному игроку раздают-
ся только          атакующие за-
дания, то он может отказаться 

от карт. Если он это делает, 

все игроки возвращают свои 

карты, они перемешиваются и 

раздаются снова.

Добор карт

Игровой раунд    I II III IV

Карты дел          4 4 5 5

Карты влияния    - 2 2 2

3 4



Attack Jobs
Attack Jobs are Jobs which are directed at other players. 

They are marked with the crosshair symbol. The target of the 
Attack is indicated next to the crosshair symbol on the Job card. 
The target could be an opponent, or one of his Businessmen or 
Gangsters. The effects on the target are shown at the bottom of 
the card. 
Before the card is revealed, the active player has to clearly 
state the target of the Attack.  After the card is revealed there is 
no further negotiation or discussion. Before it is revealed you are 
allowed to negotiate and threaten – and of course you are allowed to bluff!

Cash Jobs
Cash Jobs are Job cards that give a payout. They are marked with a dollar 

symbol. The payouts listed on each card are dependent on how many dice are 
successfully rolled. The active player will receive the appropriate payout from the bank  
immediately after rolling the dice. 
Cash Jobs usually have some prerequisites in the form of 
Business cards, as indicated on the card. The active player has to 
have access to these Business cards, either by owning them or 
by using those of other players. The latter is termed “making 
a deal”.

Deals
The other players will of course want to get their cut.  
Feel free to negotiate. 
Negotiations take place before the active player actually reveals the Job, so the other 
players do not know the exact payout. The active player might disclose the payout, or he 
might lie. Negotiations are allowed to start during the Planning phase. If an agreement is 
reached, the active player places one of his Deal markers on the respective Business card. 
This marker indicates that the business can be used one time for one Job.

If a Job is carried out during the action phase, the active player reveals the card. If all 
prerequisites have been fulfilled, the player then rolls the dice. If the roll is successful, the 
player is immediately paid from the bank. Used Deal markers are returned to the owner.

During negotiations, everything is fair game. You can offer cash as well as offer to lend 
another Business card in return. You may of  course make promises for the future – but as 

Этап действий
Начиная с первого игрока, выполняются задания и покупки. Каждый игрок выби
рает одного из своих гангстеров и выполняет задание или покупку. Когда все за
дания и покупки сделаны, этап действий завершён.
Можно отменить задание вместо его выполнения. Соответствующая карта сбра
сывается. Вы можете отменить, как из-за отсутствия средств, так и по собствен
ному желанию. Затем эта карта сбрасывается в конец стопки дел.
Если настала ваша очередь, вы должны выполнить (отменить) задание или по
купку. Если у игрока по какой-либо причине не осталось заданий или покупки, он
пропускает ход.

Покупка бизнеса
Игрок поднимает карту бизнеса с карты Гангстера и кладёт её лицевой стороной
вверх в свою игровую зону. Деньги за бизнес выплачиваются в банк.

Важно: вы можете выбрать порядок выполнения ваших заданий.
Сначала можно выполнить дело, чтобы заработать немного денег, а затем
использовать эти деньги для оплаты запланированного вами бизнеса.

Выполнение работы
Активный игрок показывает карту задания, бросает кости, и получает эффекты
карты. После того, как все эффекты разыграны, карта сбрасывается лицевой
стороной вверх в стопку карт дела этого игрового раунда (обратно туда, откуда
её изначально взяли - эта стопка больше не используется).

Броски кубиков
Вы должны бросить кубики, чтобы определить свой успех в выполняемом деле. 
Число на кубиках должно быть равно или больше, указанному на карте. Брось
те столько кубиков, сколько пушек у Гангстера, выполняющего Задание. Лю
бой кубик, который достигает или превосходит указанное число, считается успе
хом. Если все кубики не срабатывают, сбросьте дело без какого-либо эффекта.

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyGarage

Дело                       Дело                              Покупка

make a Deal:

Start Gangster
Bobby Ruthless

Start Gangster
Vito Baritono

IJob
round

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Pimp

Counts for monopoly
Prostitution

Цена покупки

Запланированное 
дело:

Запланированная 
покупка:

Пример этапа планирования:
Двум гангстерам поручены дела, а один гангстер планирует приобрести бизнес.

Может показаться лишним, что иг-
роки планируют только одну задачу 
за раз, но чем дольше длится игра, 
тем важнее будет порядок. Следя 
за другими игроками и наблюдая за 
ними, вы можете скорректировать 
свои собственные планы.
В игре на 5 игроков это может за-
нять много времени. Поэтому мы 

предлагаем разрешить игрокам по-
ручать задания двум гангстерам в 

каждый свой ход (начиная со второго 

раунда).

Example (see right): The Red player has tasked his Gangster with 
a strength of 3 (3 guns) to carry out the job “Theft“. The number on 
the dice depicted on the Job card is 4. The Red player rolls 1, 4 and 5. 
Two successes allow him to steal $ 5,000 from another player. 
If he had rolled 1, 2 and 5 he would have received only $ 3,000.

There are some Job 
cards that are neither 
an Attack nor a Cash 
Job, for example “Money 
Laundering”.

For example: The Job card “Car Theft“ requires a Garage. If the 
player owns the Business card “Garage“, he can carry out the Job. 
If he does not own a Garage himself, he can negotiate with other 
players owning a Garage to use their business for this Job.

Theft

has to pay you $ 5,000 from his cash.

has to pay you $ 3,000 from his cash.

Target:
Another player

Car Theft

$ 9,000
$ 7,000

Prerequisites:
1 Garage

Symbol for 

“Attack Job“

Symbol for 

“Cash Job“

Target of the Attack

prerequisite  

Business cards

Number you have 

to roll

Effects if you roll 

one success

Effects if you roll 

two successes

Payout if you roll 

one success

Payout if you roll 

two successes

5 6



Атака
 Атака это дело нацеленное на других игроков.

Они отмечены значком перекрестия. Цель Атаки указана
рядом с символом перекрестия. Целью может быть
противник, один из его бизнесменов или гангстеров.
Эффекты показаны внизу карты.
До того, как карта откроется, активный игрок должен чётко
указать цель Атаки. После того, как карта раскрыта,
дальнейшие переговоры или обсуждения не ведутся.
Прежде чем это будет сделано, вам разрешено вести
переговоры, угрожать - и, конечно же, вам разрешено блефовать!

Прибыльная работа
Прибыльная работа это карты дел которые приносят деньги.

Выплаты, указанные на каждой карте, зависят от того, сколько кубиков бы
ло успешно брошено. Активный игрок получит соответствующую выплату из
банка сразу после броска кубиков.
Прибыльная работа обычно имеет некоторые предпосылки в виде
Карт бизнеса, как указано на карте. Активный игрок
должен иметь доступ к этим Картам бизнеса, владея ими
или используя карты других игроков. Последнее
называется «заключением сделки».

Сделки
Остальные игроки, конечно же, захотят получить свою долю.
Не стесняйтесь вести переговоры.
Переговоры происходят до того, как активный игрок откроет задание, поэто
му другие игроки не знают точную выплату. Активный игрок может солгать. 
Переговоры разрешено начинать на этапе планирования. Если соглашение до
стигнуто, активный игрок помещает один из своих маркеров Сделки на соответ
ствующую Карту бизнеса. Этот маркер указывает, что бизнес можно использо
вать один раз для одной Работы.

Если задание выполняется во время фазы действия, активный игрок откры
вает карту. Если все предварительные условия были выполнены, игрок бро
сает кости. Если бросок успешен, игроку немедленно выплачиваются деньги
из банка. Использованные маркеры сделок возвращаются владельцу.
Выполнение сделки обязательно. Вы можете предложить наличные, а также
предложить взамен услуги своего бизнеса. Вы, конечно, можете давать обеща
ния на будущее - но, как всегда, вы можете лгать! Обещания могут быть нару
шены.

Action Phase
Again, beginning with the start player, Jobs and Purchases are executed. Each player 
chooses any one of his Gangsters and resolves that Gangster’s Job or Purchase. When all 
Jobs and Purchases are resolved, the Action phase is done. 
It is possible to cancel a Job instead of carrying it out. The respective card is discarded. You 
may cancel a purchase voluntarily, or because you are unable to afford it. That card is then 
discarded to the bottom of the Business stack. 
Again, it is not possible to pass. If it is your turn, you must execute (or cancel) a Job or a 
Purchase. If a player for some reason has no Job or Purchase left, he is skipped.

Purchasing a Business Card
The player removes the business card from the Gangster and places it face-up in his play 
area. The purchase price is now paid into the bank.

Important: You may choose the order in which you execute your actions. It’s possible to carry 
out a Job to earn some money and then use that money to pay for the business you planned 
to purchase. It is possible - and recommended - to purchase another business during the first 
round. 

Executing a Job
The active player reveals the Job card, rolls the dice (see below), and resolves the effects 
of the card. After all effects are resolved, the card is discarded face-up on the Job card 
stack of this game round (back to where it came from – this stack is not used again).

To generate atmosphere, the player should read aloud the name and text of the played card.

Rolling the dice
You must roll dice in order to determine your success on an executed Job. You must roll 
equal to, or greater than, the number depicted on the card. 
Roll as many dice as there are guns on the Gangster who executes the Job. Any die that 
achieves or surpasses the depicted number is a success. You need at least one successful 
die. For most Jobs there is greater success if at least two dice achieve the target. If all dice 
fail, discard the Job without any effect.

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyGarage

Job Job Purchase

Жетон сделки:

Start Gangster
Bobby Ruthless

Start Gangster
Vito Baritono

IJob
round

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Pimp

Counts for monopoly
Prostitution

Purchase price  
(twice as much as the 

Income)

planned Job

Planned Purchase

Example Planning phase: 
Two Gangsters are tasked with Jobs and one Gangster is planning to Purchase a business.

Order of play:
It may seem unnecessary to have players 
plan only one task at a time, but the longer 
the game runs, the more important the 
order will be. By spying and watching the 
other players closely, you might adjust your 
own plans. 
In a 5 player game this can take a long 
time. Therefore, for a 5-player game, we 
suggest allowing players to assign tasks 
to two Gangsters on each of their turns 
(beginning with round two).

Пример : Красный игрок поручил своему Гангстеру  
(3 значка оружия) дело «Кража». Число на кубике, 
изображённое на карте дела, - 4. Красный игрок вы-
брасывает 1, 4 и 5. Два успеха позволяют ему 
украсть 5000 долларов у другого игрока.
Если бы выпало 1, 2 и 5, он получил бы только 3000 
долларов.

Есть некоторые 

карты дел, которые 

не являются ни ата-

кой, ни прибыльной 

работой.

Theft

has to pay you $ 5,000 from his cash.

has to pay you $ 3,000 from his cash.

Target:
Another player

Car Theft

$ 9,000
$ 7,000

Prerequisites:
1 Garage

Символ 

«Атака»

Символ «при-
быльной»

Цель атаки

обязательное 

условие

Число, которое 

нужно бросить

Эффект, за 

один успех

Эффект, за  

два успеха

Выплата при 

одном успехе

Выплата при 

двух успехах

5 6

Например: для карты «Угон автомобиля» требуется
гараж. Если игрок владеет карточкой «Гараж», он мо
жет выполнить Задание. Если он сам не владеет Га
ражом, он может вести переговоры с другими игрока-
ми, владеющими Гаражом, чтобы использовать их
бизнес для выполнения этой Работы.



in order to support your Gangsters or interfere with your opponents’. The card “Schemer” 
can be played during the Action phase just before another player‘s turn. The “Ambulance” 
can be played only as a reaction. For more information about the Influence cards see 
Appendix, page 15.

Payday

Income
Every player receives income from his Business cards and Monopolies (see below). 
Clearly announce the amount of your income and receive the same from the bank.

Recruiting Gangsters
After receiving income, every player may recruit one new Gangster from his deck. The 
new Gangster card is placed in the player’s play area after the purchase price is paid to 
the bank.

Hand limit
Every player is allowed to have only 3 Job cards and 3 Influence cards at the end of a 
round. Surplus cards must be discarded. 
This will not be relevant until the second round of the game.

Changing the start player
The start player card is passed clockwise to the next player and the next round begins.

Monopolies
There are three monopoly cards assigned to a category of Businessmen: Prostitution 
(Pimps), Drugs (Drug Dealers) and Credit (Loan Sharks). A player receives a monopoly 
card if he has at least two Businessmen of one category and more than all other players 
combined! 
In the event of a monopoly, the player takes the respective Monopoly card and places 
it next to his Business cards. The monopoly increases income by $5,000. As soon as the 
monopoly conditions are no longer fulfilled, the Monopoly card is removed from the 
player’s play area.

Но, как только маркер сделки размещён, он становится обязатель-
ным. Его нельзя забрать обратно. Самый безопасный способ  - это оплата 

наличными! Сделки вроде «50:50, если работа будет успешной» или «я не бу-

ду атаковать вас в этом раунде» или аналогичные, конечно, возможны. Тем 

не менее словесные обещания можно нарушить.

Сделки можно заключать в любое время: Вы можете вести переговоры до того
момента, пока не выполните задание. Также распространённой практикой яв
ляется заключение сделок на этапе планирования, до того, как планируется сама
работа.

Карты бизнеса можно использовать для других заданий в один ход. Нет огра
ничений на количество маркеров сделок на одной карте бизнеса. В распоряже
нии каждого игрока есть пять маркеров сделки.

Установленный маркер остаётся на карте бизнеса, пока не будет использо
ван. Он может даже оставаться там на несколько игровых раундов. Сделка бу
дет отменена, если соответствующая карта бизнеса будет деактивирована. 
Владелец маркера сделки может добровольно забрать его в любое время.   
Может случиться так, что одна из Карт бизнеса «не работает» из-за атаки дру-
гого игрока (например, Вандализм). Любые соглашения, заключённые по                   
этому Бизнесу, аннулируются.

Если игрок не может выполнить все требования, задание отменяется и сбра
сывается без эффекта.

Подсказка - правильное планирование: Порядок, в котором ваши гангстеры
выполняют свои задачи, важен. Можно выполнить Прибыльную работу
которое даст вам деньги в первый ход, а затем использовать эти деньги для
оплаты запланированной покупки во второй ход. Также возможно использовать 
этот недавно приобретённый бизнес для выполнения ещё одной прибыльной 
работы          Однако большие планы, хоть и продуманные, имеют недостаток: 
они могут быть сорваны противниками ...

Карты влияния
Карты влияния разыгрываются из руки игрока, их не нужно планировать. Когда
и как в них можно играть, указано на карточках. После того, как карта сыграна, 
она сбрасывается в стопку сброса Влияния. Игроки получают новые карты
влияния в фазе взятия карт. Разыгрывание карт влияния не считается
действием. В свой ход вы планируете или выполняете действие, и вы можете
сыграть одно или несколько Карты влияния. Некоторые карты влияния можно
разыграть на этапе планирования, чтобы поддержать ваших гангстеров или
помешать вашим оппонентам.

ходом другого игрока. В «Скорую помощь» можно играть только как реакцию.

Income: $ 5,000

Prostitution
Monopoly

If you have at least 2 Pimps AND more 

than all other players combined, then 

you get the Monopoly.
Income: $ 5,000

Drugs

Monopoly

If you have at least 2 Drug dealers AND more than all other players combined, then you get the Monopoly.

Income: $ 5,000

Credit

Monopoly

If you have at least 2 Loan sharks AND 
more than all other players combined, 
then you get the Monopoly.

Saboteur

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.
Play this card during 

the planning phase. 

Distraction

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 
the planning phase. 

You may look at two planned Job cards belonging to other players. 

Play this card 
any time:

Spy

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyWaste Company

Infl uence cardIII
roundJob

Infl uence cardIIIround
Job Infl uence cardIIIround

Job

Например: во время фазы планирования жёлтый игрок поручает одному из
своих гангстеров дело «Инвестиционное мошенничество». Ему нужны 
юрист, и ростовщик, но у него есть только ростовщик. Он объявляет, что
ему нужен юрист для работы. У зелёного игрока есть один. Жёлтый игрок
предлагает долю в размере 3000 долларов. Зелёный игрок требует заранее
3000 долларов. Они договариваются заранее о 2000 долларов. Жёлтый игрок
платит Зелёному игроку и кладёт один из своих маркеров сделки на юриста
зелёного. Во время фазы действий жёлтый игрок выполняет задание, броса
ет 3, 4 и получает 9000 долларов из банка.

For example: The Red player owns two Pimps. The Yellow player owns another one and there 
are no other Pimps in play. The Red player receives the Monopoly card “Prostitution“. During the 
next turn the Blue player purchases a Pimp. Therefore, the Red player loses his Monopoly card 
because when combined, the Yellow player and the Blue player now have as many Pimps as the 
Red player.

Income

Hand limit

Monopoly cards

Start Gangster
Franco Luciano

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyWaste Company

Сделка при покупке

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Loan Shark

Counts for monopoly
Credit

более одной сделки на 
одной Карте бизнеса

Hint for beginners: 
Influence cards are no big deal in the first game round. If you want to ease in 
slowly, you might want to add them in game round II or III.

Investment Fraud

$ 9,000
$ 7,000

Prerequisites:
1 Lawyer, 1 Loan Shark
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Этап выплат
Доход
Каждый игрок получает доход от своих Карт бизнеса и Монополий. Чётко
объявите размер своего дохода и получите его в банке.

Вербовка гангстеров
После получения дохода каждый игрок может нанять одного нового гангстера
из своей колоды. Новая карта гангстера помещается в игровую зону игрока
после уплаты в банк покупной цены.

Лимит руки
Каждому игроку разрешается иметь только 3 карты дел и 3 карты влияния в
конце раунда. Излишки карт необходимо сбросить.
Это не актуально до второго раунда игры.

Смена стартового игрока
Карта первого игрока передаётся по часовой стрелке следующему игроку, и
начинается следующий раунд.

Монополия
К категории бизнесов отнесены три карты монополии: проституция (сутенёры), 
наркотики (драгдилер) и кредит (ростовщик). Игрок получает карту монополии, 
если у него есть хотя бы два Бизнесмена одной категории и больше, чем у всех
остальных игроков вместе взятых!
В случае монополии игрок берет соответствующую карту монополии и кладёт
её рядом со своими картами бизнеса. Монополия увеличивает доход на 5000 

долларов. Как только условия монополии больше не выполняются, карта
монополии удаляется из игровой зоны игрока.

always you are allowed to lie! Promises can be broken, you are not bound by your word. 
But: Once a Deal marker is placed, it is binding. It may not be taken back. Therefore the 
safest way to loan out Business cards is for cash up front! However, deals like “50:50 if the job 
is a success“ or “give me access to that Business card and I will not attack you this round“ or 
similar are of course possible. Nevertheless, verbal promises can be broken.

Deals can be made at any time: You can negotiate until the moment you carry out the 
job. It is also a common practice to negotiate deals during the Planning phase, before the 
Job itself is planned.

Loaned Business cards can be used for other Jobs in the same turn. There is no limit for 
Deal markers on Business cards. Every player has five Deal markers at his disposal.

A placed marker stays on the Business card until it is used. It may even stay there for 
several game rounds. A deal will be canceled if the respective Business card is deactivated, 
discarded, or taken over by “Persuasion”. The owner of a Deal marker may take it back at 
any time voluntarily.

It may happen that one of the Business cards is “out of business” due to an attack by 
another player (for example, Vandalism). Any agreements made on that Business are 
voided and the player will have to negotiate with other players, if possible. Once again: 
Deals can be made at any time, until immediately before the Job is carried out.

If the player cannot fulfil all requirements, the Job is cancelled and discarded without 
effect.

It is also possible to place a Deal marker on a planned, unpaid Purchase. Of course the 
Business card cannot be used for the Job before it is has been paid for and activated.

Hint - Proper planning: The order in which your Gangsters carry out their tasks is important. 
It is definitely possible to carry out a           Cash Job that will give you money in your first turn 
and then use that cash to pay for a planned purchase in your second turn. It‘s also possible 
to use this newly purchased business to carry out another          Cash Job. However, big plans, 
although clever and elaborate, have an equally big flaw: they can be sabotaged by your 
opponents …

Influence Cards
Influence cards are played directly from a player’s hand, they don‘t have to be planned. 
When and how they are allowed to be played is explained on the cards. After 
an Influence card is played it is discarded to the Influence discard pile (see game 
mat). Players get new Influence cards in the Drawing cards phase. 
Playing Influence cards does not count as an action, i.e. tasking a Gangster during 
the Planning phase or carrying out a Job or Purchase during the Action phase. 
On your turn you will plan or execute an action, and you may play one or more 
Influence cards. Some Influence cards may be played during the Planning phase 

Income: $ 5,000

Prostitution
Monopoly

If you have at least 2 Pimps AND more 

than all other players combined, then 

you get the Monopoly.
Income: $ 5,000

Drugs

Monopoly

If you have at least 2 Drug dealers AND more than all other players combined, then you get the Monopoly.

Income: $ 5,000

Credit

Monopoly

If you have at least 2 Loan sharks AND 
more than all other players combined, 
then you get the Monopoly.

Saboteur

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.
Play this card during 

the planning phase. 

Distraction

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 
the planning phase. 

You may look at two planned Job cards belonging to other players. 

Play this card 
any time:

Spy

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyWaste Company

Infl uence cardIII
roundJob

Infl uence cardIIIround
Job Infl uence cardIIIround

Job

For example: During the Planning phase the Yellow player would task one of his Gangsters with 
the Job “Investment Fraud“. He needs both a Lawyer and a Loan Shark, but only owns a Loan 
Shark. He announces that he needs a Lawyer for his Job. The Green player has one. The Yellow 
player offers a share of $3,000. The Green player demands $3,000 in advance. They agree on 
$2,000 in advance. The Yellow player pays the Green Player and places one of his Deal markers 
on his Lawyer. During the action phase the Yellow player carries out the job, rolls 3, 4 and receives 
$9,000 from the bank.

Например: Красный игрок владеет двумя сутенерами. У желтого игрока есть

еще один, и в игре нет других сутенеров. Красный игрок получает карту Моно

полии «Проституция». В следующий ход синий игрок покупает сутенера. Таким

образом, красный игрок теряет свою карту монополии, потому что при

объединении желтый игрок и синий игрок теперь имеют столько же                

сутенеров, сколько и красный игрок.

Доход

Лимит руки

Карты монополии

Start Gangster
Franco Luciano

Purchase price: $ 8,000

Income: $ 4,000

CompanyWaste Company

Deal on Purchase

Businessman

Purchase price: $ 4,000

Income: $ 2,000

Loan Shark

Counts for monopoly
Credit

more than one Deal  
on one Business card

Подсказка для новичков:
Карты влияния не имеют большого значения в первом раунде игры. 

Лучше приберечь для II или III раунда игры.

Investment Fraud

$ 9,000
$ 7,000

Prerequisites:
1 Lawyer, 1 Loan Shark
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Конец игры
Игра заканчивается после фазы действий в четвёртом раунде. Вместо
обычного этапа выплат игроки получают вдвое больший доход по своим
Картам бизнеса и Монополиям.
Игрок с наибольшим количеством гангстеров получает дополнительно
15 000 долларов (Не учитывается в случае ничьей).
Бонус силы: каждый игрок получает бонус, если он убил гангстеров
противника. Он складывает силы (количество символов пистолета) убитых
гангстеров и получает:

•	 1 убитый гангстер: сила x 2000 долларов
•	 2 убитых гангстера: общая сила x 4000 долларов
•  3 или более убитых гангстеров: общая сила x 6000 долларов

Выигрывает игрок с наибольшим количеством денег.

При ничьей, побеждает игрок с наибольшим кол. карт бизнеса и гангстеров. 

Понятия и определения
Деактивировать (из раунда I)

              Когда карта Гангстера или Карта бизнеса деактивирована, она перевора-
чивается до конца текущего раунда. Деактивированный гангстер не может вы
полнить свою задачу, и его карта задания сбрасывается. Деактивированные
карты бизнеса не могут использоваться в качестве условия для выполнения
прибыльной работы       Они не будут приносить деньги на этапе выплат и не учи
тываются для монополий. Маркеры сделок на деактивированных картах возвра
щаются их владельцам. Карта повторно активируется в начале следующего    
игрового раунда, перед этапом планирования.

Убить и уничтожить (из раунда II)
         Некоторые карты уничтожают компании или убивают гангстеров и/или
бизнесменов. Если атакующий набирает достаточно успехов, атакованная
карта сбрасывается. Карты бизнеса (компании и бизнесмены) сбрасываются
лицевой стороной вниз под колоду карт бизнесов. Карты гангстеров исключа
ются из игры, и убивающий игрок оставляет карту для определения бонуса  
Силы в конце игры.

На карте «Заказное убийство» игральные кости с символом вопросительного
знака. Это означает: для успеха, у вас должно выпасть число равное или
большее силе Гангстера. Изображены два кубика, поэтому нужно два успеха, 
чтобы убить его.

Можно убить гангстера, у которого все ещё есть задание или покупка. Тогда
необходимое число для убийства увеличивается на единицу! Карта дела или
карта бизнеса также удаляется.

Response cards (from round III)
The Response cards Robbery and Trap come into the game in round III. They will 

be planned like a normal Job. The player will play the card on one of his Gangsters during 
the Planning phase.  
In the Action phase, the robbery will be executed not during the player’s turn, but on 
another player’s turn!  
As soon as another player successfully executes a         Cash Job, a planned Robbery can be 
revealed. The player who plays the robbery receives the entire (or half ) profit of the job, 
depending on the dice roll.  
The robbery has to be played immediately after the dice roll of the Job and before the 
active player receives his profit from the bank.

The Trap is played in a similar way: If you are the victim of a (successful)         Attack Job, 
you can reveal the Trap. Depending on success, the Attack is repelled or the attacking 
Gangster is even killed. 

Response cards can only be played this way, not during your own turn. If it is a player‘s 
turn in the Action phase and he has only Response cards left, he has to discard one 
without effect.

Free Trade
Any kind of deals between players can be made at any time with any conditions, as long 
as they are made within the rules and the game sequence. Any agreement can be broken 
at any time.  
Business and Gangster cards can be traded or bought. (If a Business card changes hands 
voluntarily, Deal markers stay on this card!) Cash can be loaned or given away. The cards 
in a player’s hand may never be traded or shown to other players. 
The absolute freedom of trade and speech is the core of the game. Negotiate, blackmail, 
bully, sweet-talk, forge alliances, and backstab your allies. In this game, it is crucial to find 
the right way to approach your fellow players.

Blackmail
Due to this freedom, any kind of blackmail is possible. But remember: 
Before the         Attack card is eventually revealed, the active player has to clearly 
state the target of the Attack (see page 6). 
If a player wants to blackmail someone (“pay $ 5,000 or I will kill your gangster!“), he has to 
try that BEFORE he reveals the         Attack card. As soon as the card is revealed, he chooses 
the target immediately without further discussion and rolls the dice. 
Therefore, bluffing is possible - you may blackmail another player without even having an 
Attack planned.

is deactivated

Target:
An opponent‘s Businessman

Bash a Businessman

Assassination

is killed

Target:
An opponent‘s Gangster

Money Laundering

You may launder some of 

your cash.

up to $ 15,000 of your cash

up to $ 8,000 of your cash

Robbery

You get the entire profi t.

You get half the profi t (round down).

       Response card!

Execute this Order after another 

player has executed a            Job. 

Trap

The Attack is repelled.

       Response card!

Execute this Order when another player 

plays an          Attack against you

The attacking gangster is killed and 

the Attack is repelled.

Укороченная версия:
Если вы предпочитаете 
более короткую игру, вы 
можете остановиться по-
сле третьего раунда игры.
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Пример: Красный игрок поручает своему Гангстеру силой два совершить
«Убийство» против Гангстера силы четыре Жёлтого игрока. Красный игрок
бросает ДВА кубика и должен выбросить как минимум две ЧЕТЫРЕ. Он выбра-
сывает 3, 5. Успешным считается только один кубик, поэтому Гангстер жел-
того игрока выживает. (Если бы у этого Гангстера было задание, атакующе-
му пришлось бы выбросить две пятерки.)



End of the Game
The game ends after the Action phase in round four. Instead of a normal payday, 
players receive double the amount of income for their Business cards and Monop-
olies. 
The player with the most active Gangster cards receives an additional $15,000 (no 
bonus in case of a tie). 
Power bonus: Every player gets a bonus if he has killed an opponent‘s Gangsters. He 
adds the strengths (number of pistol symbols) of the killed Gangsters and receives:

•	 1 killed Gangster: strength x $ 2,000

•	 2 killed Gangsters: total strength x $ 4,000

•	 3 or more killed Gangsters: total strength x $ 6,000

The player with most cash wins.

In case of a tie, the player with the higher valued Business cards and Gangster cards wins. 
If there is still a tie, you have to decide the winner by arm wrestling!

Terms and Definitions

Deactivate (from round I)
When a Gangster or Business card is deactivated, it is turned upside down for the 

current game round. A deactivated Gangster cannot carry out his task and his Job card 
gets discarded. Deactivated Business cards cannot be used as prerequisites for         Cash 
Jobs, will not earn cash during payday, and do not count for monopolies. Deal mark-
er(s) on deactivated cards are returned to their owners. The card is reactivated at the 
start of the next game round, before the planning phase.

Kill and Destroy (from round II)
Some cards destroy Companies or kill Gangsters and/or Businessmen. If an 

attacker rolls enough successes, the attacked card is discarded. Business cards (Compa-
nies and Businessmen) are discarded face-down under the Business card deck. Gangster 
cards are out of the game and the killing player keeps the card to determine the end-
game Power bonus.

The card “Assassination“ comes into the game in round III and shows dice with a ques-
tion mark symbol. This means: To succeed you have to roll the strength of the target 
Gangster. Two dice are depicted, so two successes are needed to take him out.

It is possible to kill a Gangster that is still tasked with a Job or a Purchase. Then the 
number of pips to roll increases by one! The Job or Business card is discarded as well.

Money laundering (from round II)
If you successfully play the Money laundering card, you may launder money: 
Depending on the number of successes rolled, the player may take up to 

$15,000 of his cash and place it under his Boss card. This cash cannot be used or stolen 
for the rest of the game. At the end of the game its value is doubled.

Карты реакции (из раунда III)
               Карты ответа «Ограбление» и «Ловушка» вступают в игру в третьем раун-
де. Они планируются как обычное дело.
В фазе действий, карта разыгрывается не во время своего хода, а во время хода
другого игрока!
Как только другой игрок успешно выполняет Прибыльную работу         можно
раскрыть запланированное ограбление. Игрок, разыгрывающий ограбление, по
лучает всю (или половину) прибыли, в зависимости от броска костей. 
Ограбление должно быть разыграно сразу после броска кубиков и до того, 
как активный игрок получит прибыль из банка.

Ловушка разыгрывается аналогичным образом: если вы стали жертвой
(успешной) Атаки       вы можете раскрыть Ловушку. В зависимости от успеха
Атака будет отражена или атакующий Гангстер даже будет убит.

Карты реакций можно разыграть только таким образом, не в свой ход. Если       
сейчас ход игрока в фазе действий и у него остались только карты Реакций, он
должен сбросить одну без эффекта.

Свободная торговля

Любые сделки между игроками могут быть заключены в любое время с любыми
условиями, если они заключены в рамках правил и игровой последовательности. 
Любое соглашение может быть расторгнуто в любой момент.
Карты Бизнеса и Гангстеров можно обменять или купить. (Если карта бизнеса
переходит из рук в руки добровольно, маркеры сделок остаются на
этой карте!) Наличные можно одолжить или отдать. Карты в руке игрока  
нельзя передавать или показывать другим игрокам.

Абсолютная свобода торговли и слова - это суть игры. Ведите переговоры, 
шантажируйте, запугивайте, болтайте, создавайте союзы и наносите удар в    
спину своим союзникам. В этой игре очень важно найти правильный подход к 
своим товарищам по игре.

Шантаж
Благодаря этой свободе возможен любой шантаж. Но помните:
Прежде чем карта Атаки        будет раскрыта, активный игрок должен чётко
указать цель Атаки.
Если игрок хочет кого-то шантажировать («заплатите 5000 долларов или я убью
вашего гангстера!»), Он должен делать это ДО того, как он откроет карту атаки
Как только карта открывается, он сразу же выбирает цель без дальнейших об
суждений и бросает кости.

Следовательно, возможен блеф - вы можете шантажировать другого игрока, да
же не запланировав Атаку.

is deactivated

Target:
An opponent‘s Businessman

Bash a Businessman

Assassination

is killed

Target:
An opponent‘s Gangster

Money Laundering

You may launder some of 

your cash.

up to $ 15,000 of your cash

up to $ 8,000 of your cash

Robbery

You get the entire profi t.

You get half the profi t (round down).

       Response card!

Execute this Order after another 

player has executed a            Job. 

Trap

The Attack is repelled.

       Response card!

Execute this Order when another player 

plays an          Attack against you

The attacking gangster is killed and 

the Attack is repelled.

Short version: 
If you prefer a shorter 
game, you can easily 
stop after the third game 
round.

Example: The Red player tasks his strength two Gangster to carry out an “Assassination“ against 
a strength four Gangster of the Yellow player. The Red player rolls TWO dice and has to roll at 
least two FOURS. He rolls 3, 5. Only one die is a success, therefore the Yellow player’s Gangster 
survives. (If there had been a Job on this Gangster, the attacker would have had to roll two fives.)
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Отмывание денег (из раунда II)
                   Если вы успешно разыграли карту отмывания, вы можете отмыть 

деньги: в зависимости от количества выпавших успехов игрок может взять до 

15000 долларов своих денег и поместить их под свою карту Босса.
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Правила дополнения
Игра подготовлена, как описано в основных правилах, со следующими
изменениями:
Каждый игрок получает стартовый капитал в размере 5000 долларов (вместо
2000 долларов).

На столе надо выделить место для наёмников.

Сначала отбираются все гангстеры с силой 4  и откладываются в сторону. За
тем стопка перетасовывается и кладётся в центр игрового стола. 

Вербовка наёмников
Как и в основной игре, каждый игрок начинает игру со своими тремя стартовыми
гангстерами. В каждом раунде есть возможность нанять нового гангстера. Это
может быть наёмник или один из обычных гангстеров из пула каждого босса.   

Исключением является первый раунд, который описан ниже. Последователь
ность раундов такая же, как и в основной игре, однако фаза «покупка гангсте
ров» больше не является частью «Этапа выплат», а проводится в начале  

раунда, сразу после «Добора карт».

В фазе «наём гангстеров» из стопки наёмников берутся 9 карт и раскладыва
ются лицевой стороной вверх. Начиная с первого игрока, у всех игроков теперь 

есть возможность завербовать нового наёмника. Для этого в банк выплачивает
ся указанная цена, и наёмник добавляется в банду. Если игрок не может или не 

хочет вербовать наёмника, он может купить одного из его основных гангстеров, 

как в основной игре. Каждый игрок может нанять только одного нового гангстера 

за раунд.

Наёмники, которых не покупают, откладываются в отдельную колоду.                

Первый Раунд

1. Добор карт

2. Наём гангстеров

3. Этап планирования

4. Этап действий

5. Этап выплат

Перед набором в III раун

де наёмники с силой 4 и 

не купленные в I и II ра

ундах, перемешиваются

в общую стопку.

В первом раунде фаза добора карт проходит в модифицированной форме. В 

этом раунде невозможно купить дополнительного гангстера. Вместо этого иг-
роки могут обменять одного из своих стартовых гангстеров на специального 

гангстера той же силы. Должны быть выложены 9 специальных гангстеров, из 

которых игроки по очереди могут выбирать, начиная с первого игрока. Цена об-
мена гангстера - это разница между базовой ценой гангстера той же силы и це-
ной покупки специального гангстера. Базовая цена составляет 5000 долларов 

за очко силы (символы пистолета).

Пример: игрок хочет обменять своего стартового гангстера с силой 3 на

специального гангстера с силой 3 и ценой покупки 18 000 долларов. Базо

вая цена за гангстера с 3 очками силы составляет 3 x 5000 долларов =

15000 долларов. Разница между базовой ценой и покупной ценой состав

ляет 3000 долларов. Игрок платит эту сумму в банк и заменяет соответ

ствующего стартового гангстера на особого гангстера. Стартовый

гангстер удаляется из игры.



Приложение: Подсказки
Будьте готовы к переговорам: La Cosa Nostra - это игра переговоров. Конечно, вы 
можете пойти по сложному пути и отказываться заключать сделки с кем-либо, 
чтобы лишить их прибыли, но вы не выиграете таким образом - и вы не получите 
много удовольствия!
Если вам что-то нужно, просто спросите! Другим игрокам тоже 
может что-то от вас понадобиться ...
Желательно покупать гангстеров при любом случае. Это даст 
вам дополнительное действие, что очень важно в этой игре.

Желательно покупать карты бизнеса с самого начала.                                   С 
большим количеством карт бизнеса вы можете выполнять                                       
больше прибыльных дел и получать больше предложений.

Вы должны покупать одну карту бизнеса за раунд. Также можно
купить две карты, но это сложно в начале игры. Если у вас 
недостаточно денег для покупки, вы потратите зря действие.

Цените информацию и дипломатию!
Ага! Пресинг может быть очень сильным. И нет! вы ничего не 

сможете сделать, чтобы предотвратить его. Мы упоминали, что 

«La Cosa Nostra» - это не товарищеская игра? 

Но вы можете сделать одно: шпионить за своими противниками!
Открытым атакам можно препятствовать с помощью карт влияния
или вы можете заключить сделку, чтобы избежать атаки. Вы можете убедитель-
но пригрозить соперникам местью. Возможно, у вас в руке есть карта-ловушка. 
Или, может быть, вы сможете убедить своего противника в том, что делаете ...

Будьте внимательны и просчитывайте риски! Будьте готовы к тому, что в любой 
момент все может пойти не так. Противник может украсть деньги, необходимые 
для покупки определённого Бизнеса. Не стройте замысловатых планов, даже 
если они кажутся заманчивыми!
Успешное выполнение задания со сложностью 3 может показаться лёгким, но 
оно может пойти не так. Если успех вашего запланированного раунда основан 
на определённом задании, используйте помощника или пистолет-пулемёт в ка-
честве поддержки!

Не сдавайся! Даже если вы проигрываете, держитесь! La Cosa Nostra была раз-
работана таким образом, чтобы оставаться захватывающей для каждого игрока 
на протяжении всей игры. Когда кажется, что все потеряно, вы можете вернуться 
на вершину и выиграть игру в последнюю минуту, умело используя невнимание 
других игроков.

Быстро реагируйте в критических ситуациях! Вопреки вашим ожиданиям, у вас 
недостаточно денег для оплаты запланированной покупки? Не вешай нос! Вы-
прашивайте деньги у товарищей по игре!
Делайте предложения, от которых они не могут отказаться! Обещай заплатить 
ужасающие проценты! Позвольте им разместить свои маркеры сделок на ваших 
картах за смешную цену. Это может быть трудно принять, но зачастую так луч-
ше, чем сдаться и потерять действия.

Even weak attacks such as “Bashing a Businessman“ or “Vandalism“ can, effectively used, 
have a significant effect. It’s not a difficult task and can be done easily by a Gangster of 
minor strength. By this means you can break an opponent’s Monopoly or establish one of 
your own.  
Knocking off a Business card with a placed Deal marker is a popular tactic because you 
don’t only harm the card’s owner but also the owner of the Deal marker, who may 
need the Business card for a certain Job.  
Here is an example of a particularly perfidious move: I, for example, bash the 
“Lawyer“ of Player Blue because Player Red has placed a Deal marker on this Law-
yer card. Now I can suggest that Player Red places his Deal marker on my Lawyer 
card instead - in exchange for a pretty penny!

Appendix: Optional Rules

Spying:
For experienced players, we recommend that the Snitch and Spy cards can be 
played any time, even during an opponent’s turn. This will improve the group 
dynamics and speed up the game.

Business Bonus:
Experienced players can try out the following bonus which will lead to more competition 
and more targeted and effective use of Attack cards: At the end of each round the player 
with the highest income receives a bonus of $5,000! In a tie no one receives the bonus.

Подсказка: ограничение по времени
Время игры зависит от количества иг-
роков. Этапы переговоров и планирова-
ния могут занять много времени. Если 
вы хотите сократить игровое время, 
рекомендуем следующую процедуру:
1. Игрок, который только что закончил 
свой ход, предлагает следующему игроку 
сделать свой ход, объявляя об оконча-
нии своего хода.
2. В случае медленной игры используйте 
таймер для фазы планирования. Это 
даст игроку одну минуту, чтобы назна-
чить гангстера. Конечно, вы можете на-
чать планировать свой ход ещё до вашей 
очереди. Вы также можете заключать 
сделки с другими игроками помимо свое-
го собственного хода.

Keep in mind:  
Deal markers can be placed for 
more than one round and Jobs 
get more and more lucrative. So 
it can be advantageous to place 
precautionary Deal markers on 
other players’ Business cards on 
favorable terms in early rounds.
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Appendix: Hints 
Don’t tell your fellow players about these hints unless you want to play fair.

Be prepared to negotiate: La Cosa Nostra is a game of negotiation. Of course, you can 
do it the hard way and refuse to make deals with anyone in order to deny 
them any profit, but you will not win that way – and you won’t have much 
fun! 
If you are in need of anything, just ask! Your fellow players might need 
something from you, too ...

It’s advisable to buy a Gangster if you have enough money. It will give 
you an extra action, which is very important in this game.

It is also advisable to buy Business cards from the beginning. With 
more Business cards, you are able to carry out more Cash Jobs and make 
more Deals.  
You should buy one Business card per round. You could also buy two 
cards but that might be challenging at the beginning of the game 
because if you don’t have enough money to purchase, you will have 
wasted an action.

Appreciate the value of information and diplomacy! 
Yep! Attacks can be very tough. And no! Once carried out, you can do 
nothing to prevent them. Did we mention that La Cosa Nostra is not a 
friendly game? But there is one thing you can do: spy on your opponents! 
Uncovered attacks can be hindered using Influence cards, or you might 
be able to make a Deal in order to avoid the attack. You can convincingly 
threaten your opponents with revenge. Perhaps you have a Trap card in your hand. Or 
perhaps you can convince your opponent you do ...

Be careful and calculate the risks! Be prepared that anything can go awry at any time. 
An opponent might steal the money you needed to purchase a certain Business. Don’t 
make intricate plans even if they are tempting!  
To succeed in a Job with a difficulty of 3 may appear easy, but it can easily go wrong. If the 
success of your planned round is based on a certain Job, use a Henchman or a Machine-
gun as support!

Don’t give up! Even if you’re set back by an attack, hang on! La Cosa Nostra has been 
designed to stay exciting for every player throughout the entire game. Just when 
everything seems to be lost, you might return to the top and win the game at the last 
minute by skillfully exploiting the inattention of your fellow players.

React quickly in crisis situations! Contrary to your expectations, you don’t have enough 
cash to pay for a planned Purchase? Don’t be proud! Beg for money from your fellow 
players!  
Make offers they cannot refuse! Promise to pay horrendous interest! Let them place their 
Deal markers on your cards for a ridiculous price. This may be hard to take but it is often 
better this way than it is to give up and lose actions.

Use your opponents’ weak moments to your advantage! lend it to him in exchange 
for a future favor, such as placing one of your Deal markers on one of his cards. This will 
ensure favorable conditions for future Jobs, AND you will have a friend. Diplomacy is a 
powerful weapon. 

Используйте слабости оппонентов в своих интересах! сделайте ему одол-
жение в обмен на будущую услугу, например, дайте ему поместить один из мар-
керов сделки на одну из ваших карт. Это обеспечит благоприятные условия для 
будущей работы, и у вас появится друг. Дипломатия - мощное оружие.

Даже слабые атаки, такие как «избить бизнесмена» или «вандализм»,
при эффективном использовании могут иметь значительный эффект. 
Это не сложная задача, и с ней легко справится Гангстер небольшой 
силы. Таким образом вы можете разрушить монополию противника 
или установить свою собственную.
Сбивание карты бизнеса с размещённым маркером сделки - популярная 
тактика, потому что вы не только причиняете вред владельцу карты, но и 
владельцу маркера сделки, которому эта карта бизнеса может 
понадобиться для выполнения определённой работы.
Вот пример особенно коварного хода:
я, например, бью «Юриста» Синего Игрока, потому что Красный Игрок 
поместил маркер Сделки на эту карту Юриса. Теперь я могу предложить, 
чтобы Красный игрок поместил свой маркер сделки на мою карту юриста 
в обмен на приличную сумму!

Приложение: Дополнительные правила

Шпионаж:
Для опытных игроков мы рекомендуем разыграть карты Шпион и 
Осведомитель в любое время, даже во время хода противника. Это 
улучшит групповую динамику и ускорит игру.

Бизнес-бонус:
Опытные игроки могут опробовать следующий бонус, который приведёт к усиле-
нию конкуренции и более целенаправленному и эффективному использованию 

карт атаки: В конце каждого раунда игрок с самым высоким доходом получает 

бонус в размере 5000 долларов! При ничьей бонус никто не получает.

Hint: Time Limit
The playing time depends on the number 
of players. Depending on the players’ 
biases, negotiation and planning phases 
can take a long time. If you want to tighten 
up the playing time, we recommend the 
following procedure: 
1. The player who has just finished his 
move prompts the next player to take 
his move by announcing the end of his 
own turn. (sometimes very effective) 
2. In the case of slow play, use an 
hourglass for the Planning phase. This 
will give the player one minute to assign 
a Gangster. 
Of course you can start planning your 
move before it’s your turn. You can also 
make deals with your fellow players 
outside your own move.

Маркеры сделок можно раз-

мещать более чем на один
раунд, и дела становятся все 

более прибыльными. Таким 

образом, может быть полезно 

разместить маркеры сделок на 

картах бизнеса других игро-
ков на выгодных условиях в 

первых раундах.

Имейте ввиду:
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Приложение: Пояснения к картам
Это список карт дел, карт влияния и тех бизнесменов, у которых есть особые навыки. Прибыльное дело
не указаны. Все прибыльные дела разные, но все выполняются одинаково.

Избить бизнесмена
бизнесмен противника деактивируется. 

Деактивировать
Да, успех только с одним 2.

Любой Гангстер может запросто
выполнить эту работу
Количество: 2/1/0/0

Материальный ущерб
Один игрок должен заплатить в 

банк 5000/2000 долларов.

В банк, а не тебе!

Если у него меньше, то все его 

оставшиеся деньги.

Количество: 2/0/0/0

Грабёж
Другой игрок должен заплатить 

вам из своих денег. Сумма зависит 

от успеха

Если у него меньше, то все его 

оставшиеся деньги.

Количество: 2/2/1/2

Вандализм
бизнес противника деактивирован. 

Деактивировать

Количество: 1/1/0/0

Исключительное предложение
Вы можете сразу купить карту биз-
неса на рынке - вы платите только 

половину цены / на 1000 долларов 

меньше.

Вы можете сначала бросить кости, а 

затем выбрать карту.

Количество: 0/1/1/0

Связи
Просмотрите стопку бизнеса и купи-
те любую карту на 2000 долларов
меньше / по обычной цене.

Вы также можете выбрать карту в 

Маркете. Вы можете сначала бро-
сить кости, а затем выбрать карту.

Количество: 0/1/1/0
 

Отмывание денег
Вы можете отмыть до 15 000/8 000 

долларов своих наличных денег.
Отмывание денег
Количество: 0/2/2/0

День рождения
Это твой день рождения! Каждый иг-
рок должен сделать вам подарок в 

размере 3000/1000 долларов.
Если у кого-то меньше, то дарит все 

его оставшиеся деньги. Смело по-
здравляйте.

 Количество: 0/1/0/0

Поджёг
Бизнес оппонента уничтожен / деак-
тивирован.

Уничтожить / деактивировать

Количество: 0/0/1/1

Убить бизнесмена
Бизнесмен оппонента убит / деакти-
вирован.

Убить / Деактивировать
Количество: 0/1/2/1

Assassination

An opponent‘s Gangster is killed.

You have to roll the strength of the 

victim Gangster. See page 9 for more 

information. 

Requires two successes. No effects with 

only one success!  

Quantity: 0/0/3/2

Persuasion

An opponent‘s businessman changes his 

owner. Take him.

Requires two successes. No effects with 

only one success! Deal markers on the 

Businessman are returned. 

Quantity: 0/2/2/2

Robbery

Response card! Execute this Job while 

another player executes a         Cash Job. 

Wait until he has rolled the dice, then 

turn over your Robbery card. You get 

the entire profit / half the profit (round 

down).

See page 10 for more information. 

A robbery is an         Attack Job, not a 

        Cash Job, so you cannot play a 

Robbery against a Robbery. First come, 

first served. (If you want to, you can 

decide prior to a game that a Robbery 

can be robbed) 

Quantity: 0/0/2/1 

Trap

Response card! Execute this Job when 

another player plays an          Attack Job 

against you: The attacking Gangster is 

killed and the Attack is repelled. / The 

Attack is repelled.

See page 10 for more information. 

Yes, you can play a Trap against a Rob-

bery. The Trap itself is NOT an         Attack 

Job, so you cannot play a Trap against a 

Trap. 

Quantity: 0/0/1/2

Horse Racing

Double or nothing! Take up to $20,000 

of your cash and put it on this card. 

Money is doubled/ (fail:) Money is lost.

Of course you have to announce how 

much you want to bet before! Stupid 

question. Good luck! 

Quantity: 0/0/0/1

Drive-by Shooting 

An opponent‘s Gangster is killed / The 

attacked Gangster returns fire! (as if he 

attacks your Gangster).

In case none of the dice is a success the 

attacked player may roll for his Gangster 

to kill your attacking Gangster. 

Quantity: 0/0/0/2

Car Bomb

An opponent‘s Gangster is killed / is 

deactivated.

Kill/deactivate see page 9 
Quantity: 0/0/1/1

goes over. 

Take him.

has to pay you $ 3,000 from his cash.

has to pay you $ 2,000 from his cash.

Exceptional Off er奯甠浡礠業浥摩慴敬礠扵礠愠扵獩湥獳 

捡牤⁦爀潭⁴桥⁭慲欀整⸀

 You pay $1,000 less.
player has executed a            Job. 

You get the entire profi t.

You get half the profi t (round down).

your cash.

up to $ 15,000 of your cash

up to $ 8,000 of your cash

is killed

your cash and put it on this card.

Money is doubled!

Money is gone.

has to pay $ 5,000 of his cash to 

the bank.

has to pay $ 2,000 of his cash to 

the bank.

is deactivated

is killed

is deactivated

Look through the business stack and buy 

any card.

 for $2,000 less

for the regular price

The Attack is repelled.

plays an          Attack against you

The attacking gangster is killed and 

the Attack is repelled.

It‘s your birthday! 

a present of $ 3,000.

Each player has to give you 
a present of $ 1,000.

is deactivated

Kill a Businessman

is killed

 The attacked gangster returns fi re 慮搠慴瑡捫猠祯畲⁧⸀慮杳瑥爀

is destroyed

is deactivated

“Quantity“ means the number of cards in the game  
in round I / round II / round III / round IV 

Карты дел
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Appendix: Explanation of Cards
This is a list of the Job cards, Influence cards and those Businessmen that have special skills. The         Cash Jobs are not 
listed. All Cash Jobs are different but all are played in the same way.

Job Cards
Bash a Businessman

An opponent‘s businessman is deac-

tivated.

Deactivate: see page 9 

Yes, this is a success with only one 2. 

Any Gangster can easily give ordinary 

businessmen a beating. 

Quantity: 2/1/0/0

Property Damage

One player has to pay $6,000 / $3,000 to 

the bank.

To the bank, not to you!  

If he has less, then it‘s all his remaining 

cash.  

Quantity: 2/0/0/0

Theft

Another player has to pay you from his 

cash. (Amount varies on each card).

If he has less, then it‘s all his remaining 

cash.  

Quantity: 2/2/1/2

Vandalism

An opponent‘s business is deactivated.

Deactivate: see page 9

Quantity: 1/1/0/0

Exceptional Offer

You may immediately buy a business 

card from the market – you only pay half 

price / $1,000 less.

You may roll the dice first, then choose 

the card. 

Quantity: 0/1/1/0

Connections

Look through the business stack and buy 

any card for $2,000 less / regular price.

You may also choose a card on the 

Market. You may roll the dice first, then 

choose the card. 

Quantity: 0/1/1/0

 

Money Laundering

You may launder up to $15,000 / $8,000 

of your cash.

Money laundering: see page 9 

Quantity: 0/2/2/0

Birthday Party

It‘s your birthday! Each player has to give 

you a present of $3,000 / $1,000. 

If someone has less, then it‘s all his 

remaining cash. Feel free to congratulate. 

Quantity: 0/1/0/0

Arson 

An opponent‘s business is destroyed / is 

deactivated.

Destroy/deactivate see page 9 
Quantity: 0/0/1/1

Kill a Businessman

An opponent‘s businessman is killed / is 

deactivated.

Kill/deactivate see page 9 

Quantity: 0/1/2/1

Заказное убийство
Гангстер противника убит.
Число для успеха зависит от силы 
гангстера
Требуется два успеха. Никаких эф-
фектов с одним успехом!

Количество: 0/0/3/2

Убеждение
Бизнесмен оппонента переходит 

под ваш контроль.

Требуется два успеха. Никаких эф-
фектов с одним успехом! Маркеры 

сделок на Бизнесмене возвращают-
ся владельцам.

Количество: 0/2/2/2

Ограбление
Карта реакции! Выполните это за
дание, после того как противник
успешно выполнит Прибыльную
работу         Подождите, пока он бро
сит кости, затем переверните вашу
карту ограбления. Вы получаете
всю прибыль / половину прибыли
(округление в меньшую сторону). 

Ограбление - это атака             а не
Прибыльная работа           поэтому 

вы не можете играть ограбление 

против ограбления.
Количество: 0/0/2/1

Ловушка
Карта реакции! Выполните это зада-
ние, когда другой игрок          атакует 

вас: атакующий гангстер убит, а ата-
ка отражена. / Атака отражена.

Да, вы можете сыграть в ловушку 

против ограбления. Сама по себе 

ловушка НЕ является           Атакой, 

поэтому вы не можете разыграть 

ловушку против ловушки.

Количество: 0/0/1/2

Скачки
Всё или ничего! Возьмите до 20 000 

долларов своих наличных и поло-
жите их на эту карту. 

Деньги удваиваются / (неудача) 

Деньги потеряны.

Конечно, вам нужно заранее объ-
явить, сколько вы хотите поставить! 

Количество: 0/0/0/1

Проезд
Гангстер противника убит / Атако-
ванный гангстер отвечает огнём! 

(как будто он атакует вашего Ганг-
стера).

Если не было ни одного успеха. ата-
кованный гангстер может атаковать 

в ответ, чтобы убить вашего атакую-
щего Гангстера.

 Количество: 0/0/0/2
Бомба в машине
Гангстер противника убит/деак-
тивирован.

Убийство/Деактивация 

Количество: 0/0/1/1

is deactivated

Target:
An opponent‘s Businessman

Bash a Businessman

Persuasion

goes over. 
Take him.

Target:
An opponent‘s Businessman

Theft

has to pay you $ 3,000 from his cash.

has to pay you $ 2,000 from his cash.

Target:
Another player

Exceptional Off er

You may immediately buy a business 

card from the market.

You only pay half price!

 You pay $1,000 less.

Robbery

       Response card!

Execute this Order after another 

player has executed a            Job. 

You get the entire profi t.

You get half the profi t (round down).

Money Laundering

You may launder some of 

your cash.

up to $ 15,000 of your cash

up to $ 8,000 of your cash

Assassination

is killed

Target:
An opponent‘s Gangster

Double or nothing! Take up to $20,000 of 

your cash and put it on this card.

Money is doubled!

Money is gone.

Horse Racing

Property Damage

has to pay $ 5,000 of his cash to 

the bank.

has to pay $ 2,000 of his cash to 

the bank.

Target:
Another player

Vandalism

is deactivated

Target:
An opponent‘s Company

Car Bomb

is killed

is deactivated

Target:
An opponent‘s Gangster

Connections

Look through the business stack and buy 

any card.

 for $2,000 less

for the regular price

Trap

The Attack is repelled.

       Response card!

Execute this Order when another player 

plays an          Attack against you

The attacking gangster is killed and 

the Attack is repelled.

Birthday Party

It‘s your birthday! 

Each player has to give you 

a present of $ 3,000.

Each player has to give you 

a present of $ 1,000.

is killed

is deactivated

Target:
An opponent‘s Businessman

Kill a Businessman

Drive-by Shooting

is killed

Target:
An opponent‘s Gangster

 The attacked gangster returns fi re 

and attacks your gangster.

Arson

is destroyed

is deactivated

Target:
An opponent‘s Company

«Количество» означает количество карт в игре 

в I раунде / II раунде / III раунде / IV раунде.

13 14

Покер

Каждый другой игрок, добавляет в банк  
4 000 долларов. Если на руках меньше 
4000, вы добавляете все, что имеете. Как 
все сделают ставку, вы суммируете 
Банк. Активный игрок теперь удваивает 
банк. Если активный игрок не может 
уравнять сумму банка, сбросьте карту 
сеанса покера без эффекта. 

Получает все деньги/все остальные иг-
роки получают двойную ставку. Нельзя 
ставить больше 4 000 долларов.

Количество: 0/0/1/0
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Карты влияния

Осведомитель
Сыграйте эту карту в любое вре-
мя: вы можете посмотреть одну 

запланированную карту Дела, Дру-
гого игрока

Или: в свой ход: вы можете обме-
нять четыре карты бизнеса с 

рынка на новые.

Шпион
Сыграйте эту карту в любое время: 

вы можете посмотреть две запла-
нированные карты дел, принадлежа-
щие другим игрокам.

Ограничения как у Осведомителя
Вы можете выбирать разных игроков. 

Количество: 4Пока вы держите карту дела про-
тивника в руке, вы не можете её по-
казывать и говорить о ней.

Но после этого, вы можете гово-
рить (и лгать) сколько угодно.

Заменённые карты бизнеса поме-
щаются под стопку Бизнеса.

Количество: 8

Врач скорой помощи
Разыграйте эту карту после убий-
ства Гангстера или Бизнесмена: он 

только деактивируется.

Сыграйте эту карту после деактива-
ции Гангстера или Бизнесмена: он 

не деактивирован. 

Количество: 2

Помощник
Разыграйте эту карту на этапе пла-

нирования. Положите его лицом 

вверх на любого гангстера.

Работа этого гангстера становится 

проще.

Сложность работы понижается на 

единицу. Эта карта сбрасывается 

вместе с Заданием.

Не более одного Помощника на 

гангстера!

Количество: 5

Диверсант
Разыграйте эту карту на этапе пла-

нирования. Положите его лицом 

вверх на Гангстера противника.

Работа этого Гангстера становится 

более сложной: Сложность работы 

увеличивается на единицу. Эта кар-
та сбрасывается вместе с Заданием.

Не более одного Диверсанта на ганг-
стера!

 Количество: 2

                                 Пистолет-пулемёт
Разыграйте эту карту на этапе пла-
нирования. Положите его лицом 
вверх на любого гангстера.

У гангстера сила увеличивается 

на единицу. (У него есть ещё 

один кубик) Это также учитыва-
ется, если он стал жертвой атаки.

Эта карта сбрасывается в конце 

раунда.

Не более одного пистолета-      

пулемёта на гангстера!

Количество: 4

Отвлечение внимания
Разыграйте эту карту на этапе пла-
нирования. Положите его лицом 

вверх на Гангстера противника.

Гангстер теряет одну силу. (Он теряет 

один кубик) Это также учитывается, 

если он стал жертвой атаки.

Эта карта сбрасывается в конце раун-
да. 

Сила гангстера не может быть ниже 

единицы.

Не более одного отвлечения на ганг-
стера!

Количество: 3

Special Skills of  
Businessmen

Schemer

Play this card in the action phase before 

the turn of another player:  You may 

immediately take an extra turn. After-

wards play is continued normally. 

Or: play this card when it‘s your turn:  

You are skipped. 

It is an extra turn out of order. You can 

play one of your Jobs immediately, even 

though its not your turn. Afterwards it is 

the turn of the player whose turn it was.

Lawyer

Once per game round, you may look at 

two Jobs of your fellow players. 

You may choose different players. 

Quantity: 3

Politician

In the card-drawing phase you get one 

additional Influence card.

This has to be announced clearly before 

another player starts his turn. As soon as 

a Job card is revealed, it is too late. 

If more than one player wants to play a 

schemer at the same time, it is resolved 

clockwise from the starting player. Any 

single player cannot play more than one 

Schemer at a time.

It can be useful to skip your turn if you 

have a Response card ready or you think 

your opponent may have one.  

Quantity: 5

Quantity: 3 
 
 

 
 
Cop

ONLY FOR          CASH JOBS: Once per game 

round, you may re-roll one die.

Once again: ONLY FOR          CASH JOBS!  

Does NOT apply for         Attack Jobs! 

Quantity: 3

Distraction

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Machine Pistol

Place it face-up on any Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Emergency doc

Play this card after a Gangster 

or Businessman is killed: 

Or play this card after a Gangster or Business-

man is deactivated: 

He is not deactivated. 

He is only deactivated.

Snitch

Play this card 

any time:

Or (on your turn): 

You can exchange the four Business cards 

on the market with new ones. 

You may look at a single planned 

Job card belonging to another player.

Saboteur

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Businessman

Income:

Lawyer

$ 1,000

Purchase price: $ 2,000

Once per game round, you may look 
at two Orders of your fellow players.

Businessman

Income: $ 1,000

Politician

Purchase price: $ 2,000

In the card drawing card phase you 
get one additional Infl uence card.

Businessman

Income:

Cop

ONLY FOR           JOBS: Once per game 
round, you may re-roll one die.

$ 1,000

Purchase price: $ 2,000

Schemer

Play this card in the Action phase 

before another player‘s turn:

Or play this card when it‘s your turn: 

You are skipped.

You may immediately take an extra turn. 

Afterwards play is continued normally.
You may look at two planned Job 

cards belonging to other players. 

Play this card 

any time:

Spy

Place it face-up on any Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Henchman

The special skills of Businessmen are not affected by 
deals. They are NOT transferable!

They are cumulative. For example, if you have two 
politicians, you may draw two additional Influence 
cards. 

If you want you can “tap“ a Businessman card (turn it), 
to indicate that it has been used in the current game 
round.
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Influence Cards

Snitch

Play this card any time: You may look at 

a single planned Job card belonging to 

another player. 

Or: on your turn: You can exchange the 

four Business cards on the market with 

new ones. 

Spy

Play this card any time: You may look at 

two planned Job cards belonging to 

other players. 

See Snitch.  

You may choose different players. 

Quantity: 4

You may not show it to anyone. As long 

as you hold the card in your hand, you 

must not talk about it. 

But afterwards, you can talk (and lie) 

as much as you want.  

The replaced business cards are placed 

below the Business stack. 

Quantity: 8

Emergency doc

Play this card after a Gangster or Business-

man is killed: He is only deactivated. 

Play this card after a Gangster or Business-

man is deactivated: He is not deactivated.  

Quantity: 2

Henchman

Play this card during the planning 

phase. Place it face up on any Gangster.

The Job of this Gangster gets easier. 

The target of the dice roll is lowered by 

one. This card is discarded together with 

the Job. 

No more than one Henchman per 

Gangster! 

Quantity: 5

Saboteur

Play this card during the planning 

phase. Place it face up on an opponent‘s 

Gangster.

The Job of this Gangster gets more diffi-

cult: The target of the dice roll increases 

by one. This card is discarded together 

with the Job.  

No more than one Saboteur per Gangster! 

Quantity: 2

   Machine Pistol

Play this card during the planning 

phase. Place it face up on any Gangster.

The Gangster increases by one in 
strength. He has one additional die. 
This is also important if he is the 
victim of an assassination. 
This card is discarded at the end of 
the round. 
No more than one Machine Pistol per 

Gangster! 
Quantity: 4

Distraction

Play this card during the planning 

phase. Place it face up on an opponent‘s 

Gangster.

The Gangster loses one strength. He loses 

one die. This is also important if he is the 

victim of an assassination.  

This card is discarded at the end of the 

round.  A Gangster’s strength cannot go 

below one. 

No more than one Distraction per 

Gangster! 

Quantity: 3

Особые навыки 
бизнесменов

Интриган
Разыграйте эту карту в фазе дей-
ствия перед ходом другого игрока 
даже если это не ваш ход: вы може-
те немедленно сделать дополни-
тельный ход. После этого игра про-
должается в обычном режиме.

Или: сыграйте эту карту, когда на-
ступит ваш ход:

Вы пропускаете ход.

Юрист
Один раз за игровой раунд вы мо-
жете посмотреть две карты дел ва-
ших противников.

Вы можете выбирать разных игро-
ков. 

Количество: 3

Это должно быть чётко объявлено 

до того, как другой игрок начнёт 

свой ход. Как только карта дела рас-
крывается, становится слишком 

поздно.

Если более одного игрока хотят сы-
грать интригана одновременно, это 

разрешается по часовой стрелке от 

первого игрока. Ни один игрок не 

может играть более чем одного Ин-
тригана одновременно.

Бывает полезно пропустить свой 

ход, если у вас есть готовая карта 

реакции или вы думаете, что она 

есть у вашего оппонента.

Количество: 5

Политик
На этапе добора карт вы получае-
те одну дополнительную карту 

влияния.

Количество: 3 
 

 
 
Коп
ТОЛЬКО ДЛЯ             Прибыльных дел: 

один раз за игровой раунд вы можете 

перебросить один кубик.

Еще раз: ТОЛЬКО ДЛЯ           ПРИ-
БЫЛЬНЫХ ДЕЛ! НЕ применяется для                 

атакующих заданий!

Количество: 3

Distraction

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Machine Pistol

Place it face-up on any Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Emergency doc

Play this card after a Gangster 

or Businessman is killed: 

Or play this card after a Gangster or Business-

man is deactivated: 

He is not deactivated. 

He is only deactivated.

Snitch

Play this card 

any time:

Or (on your turn): 

You can exchange the four Business cards 

on the market with new ones. 

You may look at a single planned 

Job card belonging to another player.

Saboteur

Place it face-up on an opponent‘s  Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Businessman

Income:

Lawyer

$ 1,000

Purchase price: $ 2,000

Once per game round, you may look 
at two Orders of your fellow players.

Businessman

Income: $ 1,000

Politician

Purchase price: $ 2,000

In the card drawing card phase you 
get one additional Infl uence card.

Businessman

Income:

Cop

ONLY FOR           JOBS: Once per game 
round, you may re-roll one die.

$ 1,000

Purchase price: $ 2,000

Schemer

Play this card in the Action phase 

before another player‘s turn:

Or play this card when it‘s your turn: 

You are skipped.

You may immediately take an extra turn. 

Afterwards play is continued normally.
You may look at two planned Job 

cards belonging to other players. 

Play this card 

any time:

Spy

Place it face-up on any Gangster.

Play this card during 

the planning phase. 

Henchman

На особые навыки бизнесменов сделки не 
влияют. Навыки НЕ подлежат сделке!

Они накопительные. Например, если у вас
два политика, вы можете взять две дополни
тельные карты влияния.

Для удобства, вы можете «задействовать» кар
ту бизнесмена (повернуть ее), чтобы указать, 

что она была использована в текущем раунде
игры.

17



Если в тексте указано «он», или что-то подобное, то это относится только к данному гангстеру. Если
«вы», «ваш», «все ваши» и т.д, то это относится к вам как к игроку - все ваши действия или гангстеры
могут получить от этого выгоду. 

Еслиǹгангстерǹдеактивирован (например, машинойǹскоройǹпомощиǹилиǹзаминированнойǹмашиной), тоǹего
особаяǹспособностьǹнеǹактивнаǹилиǹнеǹможетǹбытьǹактивирована.

Наёмники

Считается атакой.
Можно сыграть
ловушку.
Применяются все
модификаторы.

Bernardo Farmacista
Игрок может выбрать любую
новую цель и должен снова
бросить кубики. Все модификаторы
сохраняются. Грабёж нельзя
удвоить. Если первая атака была
успешной, но при этом был деакти-
вирован ловушкой и вылечен
доктором скорой помощи и т.п.,
можно сыграть вторую атаку.

На этапе действия вы
можете отказаться от
миссии, чтобы вместо
этого сыграть
"заказное убийство"

Izzy Ordova                                                       Tuco Quintero

Латинос
ǹǹǹǹǹǹǹPaco Santiagoǹ
Относитсяǹтолькоǹкǹ
проǹведениюǹатак.ǹ
Еслиǹонǹсталǹжертвойǹ
убийства,ǹегоǹсилаǹ
равнаǹ3.ǹПротивǹегоǹ
атакǹнельзяǹиспользо
ватьǹловушку.

Crips
Laverne Ontario
Увеличивает ваш
доход на этапе
выплат на 4000$.
В конце игры
удваивается.

                                                Lil‘Omar
Пример: вы отправили Омара на
дело "Вандализм". В свой ход в
фазе действий вы решаете сбросить
карту вандализма. Вместо этого вы
бросаете два кубика: 5 и 3. Это два
успеха (на 3), и вы получаете 10000$
из банка. Это считается прибыльным
делом        применяются все модифи-
каторы, можно играть против Омара
ограбление.
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 Байкеры
Willy Svenson
Работает,пока у него есть
задание. Так-же можно
использовать в помощь
другому игроку.

Dave „Death“ Poppel
Когда�нанимаете�Дэйва
сразу� берите� две
дополнительные�
карты�влияния.

Русская мафия

Jimmy „The Tramp“
Можетǹпревратитьǹсвоёǹ
делоǹ вǹ ловушку.ǹ Еслиǹ выǹ
успешноǹ атакованы,ǹ выǹ мо
жетеǹотказатьсяǹотǹ
дела,ǹ чтобыǹ сыгратьǹ егоǹ
какǹ ловушкуǹ (приǹ условии,ǹ
чтоǹ уǹ негоǹ всёǹ ещёǹ естьǹ
миссия).ǹ Ловушкаǹ играетсяǹ
поǹобычнымǹправилам.

Lono Slifer
2ǹразаǹзаǹраунд:ǹзаставьтеǹ
противникаǹпереброситьǹǹ
кубик.ǹВыǹвыбираете,ǹкубик.ǹ
Выǹможетеǹсделатьǹэтоǹдваǹ
разаǹподрядǹилиǹдваǹ
кубикаǹзаǹодинǹбросок.

Adriano Simion
Вǹконцеǹкаждогоǹраунда:ǹвыǹ
можетеǹположитьǹ2000$ǹподǹ
этогоǹгангстера,ǹчтобыǹнавсе
гдаǹусилитьǹегоǹнаǹ1.ǹДеньгиǹ
остаютсяǹподǹкартой,ǹчтобыǹ
выǹвсегдаǹмоглиǹподсчитать.ǹ
Этаǹсилаǹтакжеǹучитываетсяǹ
приǹподсчётеǹбонусаǹсилыǹ(вǹ
концеǹигры)ǹ.Самиǹденьгиǹсчи
таютсяǹпотраченнымиǹиǹнеǹза
считываютсяǹвǹвашǹвыигрыш.

Stas Valigura
Возьмитеǹдвеǹдополни
тельныеǹкартыǹ(делǹилиǹ
влияния).ǹВозьмитеǹ2ǹ
дополнительныеǹкарты
сразуǹпослеǹнаймаǹСтаса.ǹ
Вǹигреǹсǹпятьюǹигрокамиǹ
картыǹделǹполностьюǹ
раздаются.ǹВыǹможетеǹ
взятьǹкартуǹизǹ(переме
шанной)ǹстопкиǹсбросаǹизǹ
предыдущегоǹраунда.

Alexei Walenko
2ǹразаǹзаǹраунд:
отменитеǹ1ǹкартуǹ
влиянияǹпротивника.ǹ
Картаǹвлиянияǹ
сбрасываетсяǹбезǹ
какого-либоǹэффекта,ǹ
независимоǹотǹтого,ǹ
разыгрываетсяǹлиǹонаǹ
вǹданныйǹмоментǹилиǹ
ужеǹнаǹгангстере.

                                 Boggy Gloves
Можетǹпланироватьǹиǹвыполнятьǹ
дваǹделаǹ(надоǹразделитьǹ
кубики,ǹнаǹкаждоеǹделоǹпоǹ2).ǹ
Выǹможетеǹрешить,ǹхотитеǹлиǹ
выǹвыполнитьǹэтиǹдваǹдела
одноǹзаǹдругимǹилиǹвǹ2ǹразныхǹ
хода.ǹМодификаторыǹ(например,ǹ
помощник)ǹучитываютсяǹвǹобоихǹ
делах!

обоихǹзаданиях!ǹВтороеǹзаданиеǹ
неǹувеличиваетǹсложностьǹпоку
шенияǹнаǹБогги.

приспешники)ǹучитываютсяǹвǹ
обоихǹзаданиях!ǹВтороеǹзада
ниеǹнеǹувеличиваетǹслож
ностьǹпокушенияǹнаǹБогги.
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Якудза

Fumiyo Goto
Всякийǹраз,ǹкогдаǹвыǹ
покупаетеǹКартуǹбизнесаǹ
(неважноǹзаǹкакогоǹганг
стера),ǹценаǹснижаетсяǹ
наǹ2000$.ǹЭтаǹсуммаǹ
будетǹвычтенаǹдоǹтого,ǹ
какǹценаǹбудетǹумень
шенаǹлюбымиǹдругимиǹ
способамиǹ(например,ǹ
исключительноеǹпредло
жение).

                          Kenzo Isosaki
Выǹрешаете,ǹхотитеǹлиǹвыǹ
выполнитьǹэтиǹдваǹдействияǹ
одноǹзаǹдругим,ǹвǹодинǹходǹ
илиǹиспользоватьǹодинǹходǹ
дляǹкаждогоǹизǹнихǹ(какǹ
еслиǹбыǹКензоǹбылǹдвумяǹ
разнымиǹгангстерами).ǹЭтоǹ
относитсяǹкакǹкǹпланирова
нию,ǹтакǹиǹкǹисполнению.

Ryu Yamamoto 
При�каждой�покупке:�=
выбирайте�карту�бизнеса�=
прямо�из�колоды,�а�не�из�=
магазина.�Все�цены=
бизнеса�на�1000$�дешевле,�=
независимо�от�того,�какой�=
гангстер�покупает.�можно�=
купить�бизнес�из�магазина,�=
а�не�из�колоды.�После�=
выбора�карты,�колода�не�=
перемешивается.�1000$�=
будет�вычтена�после�того,�=
как�цена�будет�уменьшена�=
другими�картами.

                         Saito Botan
Ваши=ночные=клубы=идут=
в=зачёт=монополии=про
ституция,=ваше=казино=-=
Кредиты=и=Наркотики.=
Это=не=касается=ночных=
клубов=и=казино=
оппонентов.

Takeshi Ando
На=этапе=выплат=доход=по=
картам=бизнеса=увеличива
ется=вдвое,=если=у=вас=есть=
несколько=версий=этой=
карты,=учитывается=для=
каждой=из=них.=(например,=2=
казино===доход=в=размере=
28=000$)=В=конце=игры=он=
будет=увеличен=в=четыре=
раза!

Yumiko Ishi
Все=цены=бизнеса=
уменьшены=вдвое.=
Каждый=раз,=когда=вы=
покупаете=карту=бизнеса,=
независимо=от=гангстера,=
цена=уменьшается=вдвое.=
Цена=уменьшается=после=
того,=как=будет=учтено=
снижение=цены=от=других=
карт.=
Дополнительная=покупка:=
как=у=Кензо=Исосаки
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Краткие правила:
1. Добор карт
Возьмите карты Работы и Влияния

      (2) Наём гангстеров
При игре с дополнением
Берётся 9 карт наёмников и раскладываются лицевой стороной вверх.

2. Этап планирования
По часовой стрелке, по очереди, даётся задание одному Гангстеру.

• купить карту бизнеса:
Компания или Бизнесмен с рынка кладётся лицом вверх на карту Ганг-
стера, и рынок пополняется. 

•   или пойти на дело.
Карта дела кладётся лицевой стороной вниз на карту гангстера. 

Когда все гангстеры задействованы, этап планирования окончен. Игроки
сохраняют свои оставшиеся карты дел.

3. Этап действий
По часовой стрелке, по очереди, один гангстер выполняет одну работу

• Покупка: стоимость карты бизнеса выплачивается в банк, карта поме
щается в вашу игровую зону.

• Дело: карта переворачивается, и её указания выполняются.
•  Если вы не можете или не хотите купить карту/выполнить
задание, карта кладётся лицевой стороной вниз в стопку сброса.
Когда все гангстеры выполнили работу, фаза действий окончена. 

4. Этап выплат
•  Игроки получают доход согласно своим картам бизнеса.
•  По очереди каждый игрок может купить ещё одного гангстера
• Лимит руки: 3 карты дел и 3 карты влияния.
•  Карта первого игрока передаётся по часовой стрелке.

- До того, как карта откроется, активный игрок должен чётко указать 
цель, после раскрытия, сразу же выполняются условия карты, дальней
шие переговоры или обсуждения не ведутся. Прежде чем это будет сде
лано, вам разрешено вести  переговоры, угрожать - и, конечно же, вам 
разрешено блефовать!

- Игрок получает карту монополии  если у него есть хотя бы два 

Бизнесмена одной категории и больше, чем у всех остальных игроков 

вместе взятых! Как только условия монополии больше не выполняются, 

карта монополии удаляется из игровой зоны игрока.

 - Если одному игроку раздаются только          атакующие задания, то он 

может отказаться от карт. Если он это делает, все игроки возвращают 
свои карты, они перемешиваются и раздаются снова.

 - На особые навыки бизнесменов сделки не влияют. Навыки НЕ    
подлежат сделке!
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Заключение сделки
Для выполнения Прибыльных дел          

необходимы разные Карты бизнеса. Если 

вы не владеете нужным бизнесом, вы мо-
жете заключить сделку с противником, кото-
рый владеет им. Об этих сделках можно до-
говориться как и когда угодно. Когда обе 

стороны заключают соглашение, на карту 

бизнеса помещается маркер сделки. Как 

только маркер сделки находится на карте, 

он остаётся там, пока эта Карта бизнеса не 

будет использована для задания. 

Карты влияния
Карты влияния разыгрываются 

как дополнительные в течение 

раунда. Как и когда их разыгры-
вать, указано на карте

Выполнение работы
За каждое очко силы, имеющее-
ся у Гангстера (символ оружия)  
бросьте кубик против числа, 
указанного на карте задания. 
Каждый кубик с равным или 
большим числом считается 
успехом. Количество успехов 
определяет исход карты, напри-
мер сумма денег, заработанных 
в Прибыльном деле         больше 
при двух успехах чем при одном 
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Карты с вашей руки нельзя 
обменивать или отдавать. 
Категорически запрещается 
показывать карты перед 
розыгрышем.

До того, как карта откроется, 

активный игрок должен чётко 

указать цель.

Небольшиеéпоясненияéкéправилам



Прибыльное дело
Рядом с символом $ перечислены все
предприятия, необходимые для вы-
полнения Работы. Игрок получает
деньги из банка в зависимости от ко-
личества выпавших кубиков.

Атака
Цель атаки отображается рядом с
этим символом. В зависимости от ко-
личества успехов - разные эффекты.

Сложность
Бросок считается успешным, если он
равен или больше числа указанного на
кубике (в данном примере - три или
больше).

Рядом с одним кубиком указан эффект
одного успеха.

Рядом с двумя кубиками указан эф-
фект двух успехов.

Провал
Этот эффект срабатывает, если
нет успешно брошенных кубиков.

Покушение
Вы бросаете кубики против силы ганг-
стера, которого вы хотите убить,
например Чтобы убить Гангстера с
силой три, необходимы два кубика с
силой три и выше. Если гангстеру, на
которого совершено покушение по-
прежнему поручено выполнять работу
или он покупает бизнес, сложность
увеличивается на 1 .

Деактивация
Деактивированная карта переворачива-
ется рубашкой вверх до начала следую-
щего раунда и считается неактивной.

Отмывание денег
Игрок может положить свои деньги под
карту Босса, они больше не участвуют
в игре. В конце игры ценность денег
удваивается!

Убить и Уничтожить
Карта гангстера отдаётся игроку
убившего его, как трофей. Карты биз-
неса помещаются под стопку карт.

Реакция
Планируется, как и любое другое зада-
ние, но выполняется как реакция (по-
дробности см. на карте). Её нельзя сы-
грать в свой ход

Бросок станет проще, сложность       
уменьшится на 1.

Бросок станет сложней, сложность        
увеличится на 1.

Сила Гангстера увеличивается на 1.   
Гангстер получает дополнительный        
кубик, и его становится труднее убить.

Сила Гангстера уменьшается на 1.             
Гангстер теряет один кубик, и его стано-
вится легче убить.

Гангстер / Сила
Количество оружия на карте Ганг-
стера показывает его силу и указы-
вает, сколько кубиков можно бро-
сить для выполнения задания.

Символы и термины Символы на картах дел

Символы на картах влияния




